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Buenos Aires. Argentina | infodgja@gmail.com | 
linkedin.com/in/JorgelinaAntonioli | Portfolio: jorgelina-antonioli.infodgja.workers.dev
Resumen Profesional
Diseñadora de Producto con más de 10 años de experiencia diseñando productos digitales intuitivos y escalables B2B y B2C en finanzas, criptomonedas, salud, e-commerce, SaaS y otras industrias. Combino estrategia de producto, exploración rápida de conceptos, pensamiento sistémico y storytelling para alinear el valor de negocio con las necesidades de los usuarios. Diseño experiencias nativas de IA (AI-native UX) e interfaces agénticas, y uso herramientas de IA y vibe coding para investigación, documentación, diseño y prototipado de productos digitales.
Habilidades Técnicas
Diseño y sistemas: Figma · Design Systems · Design Tokens y Variables · Supernova · Storybook · Wireframing · Prototipado interactivo · Creación de plugins para usar en Figma
Research y estrategia: User Research · Usability Testing · A/B Testing · Customer Journey Maps · Service Blueprints · Service Design · Design Thinking · Maze · Hotjar  · Workshops de co-creación
IA y vibe coding: Claude · Gemini y Gemini API · Google AI Studio · Cursor · Visual Studio Code · Antigravity · Lovable · Agentes de IA · Skills · AI-native UX · Interfaces agénticas · Perplexity  · GPT
Experiencia Profesional
Product Designer	May 2025 – Presente
Agencia Paginar | USA · España | Varios Rubros
1. Integración de IA en todo el ciclo de diseño (research, benchmarking, documentación, revisión de copies y prototipado de apps móviles y sitios web), con agentes y skills que automatizan tareas del flujo de diseño y supervisan productos digitales.
1. Creación de usuarios sintéticos mediante IA para acelerar la etapa de investigación, simulando perfiles de comportamiento reales sin necesidad de reclutamiento temprano.
1. Desarrollo de plataformas interactivas generadas con IA para presentar benchmarkings, business cases y hallazgos de investigación con usuarios.
1. Creación de plugins para Figma que automatizan el handoff con desarrollo, detectando y documentando cambios visuales entre versiones de pantallas.
1. Creación de sistemas de diseño en Figma con design tokens y variables, documentados en Supernova y Storybook para garantizar consistencia y trazabilidad entre diseño e implementación.
1. Colaboración transversal con equipos de desarrollo, producto y stakeholders durante todo el ciclo de vida del proyecto, asegurando consistencia, viabilidad técnica y escalabilidad del diseño.
Product Designer · Service Designer	Ago 2023 – Abr 2025
Settle Network | USA | Crypto y Finanzas
1. Diseñé soluciones y flujos de usuario basados en el análisis de datos cualitativos y cuantitativos.
1. Organicé y facilité workshops de ideación y co-creación con equipos cross-functional y stakeholders, alineando valor de negocio y necesidades del usuario.
1. Optimicé el flujo de onboarding y primer depósito reduciendo la fricción en pasos clave, con un incremento estimado del 20–30% en la tasa de conversión.
1. Realicé investigaciones para identificar y comprender necesidades tanto del negocio como de las personas usuarias, transformando insights en soluciones de diseño.
1. Apliqué metodologías como Design Thinking, Scrum, Design Sprints y Service Design.
Product Designer	Mar 2023 – Jul 2023
Páguelo Fácil | Panamá | Crypto y Finanzas
1. Realicé usability tests con usuarios internos para detectar puntos de dolor y mejorar la experiencia de la app.
1. Traduje conceptos en wireframes y prototipos interactivos que demostraban experiencias de uso intuitivas.
1. Rediseñé y documenté el Design System, incorporando nuevos componentes y lineamientos actualizados.
1. Colaboré con Business Analysts en la definición de estrategia de producto e iniciativas de servicio.
UX UI Designer	Mar 2022 – Feb 2023
Multiplica Talent México | Compartamos Banco & Multiva | Finanzas
1. Rediseñé el flujo transaccional móvil a partir de research cuantitativo (A/B testing) y Customer Journey Maps, identificando los puntos de fricción críticos del flujo de pago, con una reducción estimada del 40% en la tasa de abandono durante las pruebas de usabilidad moderadas.
1. Realicé pruebas de usabilidad y rediseñé el Design System documentando todos sus componentes.
1. Presenté decisiones de diseño a stakeholders alineando la dirección de diseño con objetivos de negocio.
1. Trabajé en proyectos internos de gran escala junto a equipos multidisciplinarios.
1. Desarrollé Personas, Customer Journey Maps y Service Blueprints.
UX UI Designer · Graphic Designer	Oct 2015 – Mar 2022
Medifé | Salud y Cultura
1. Rediseñé la aplicación móvil e implementé nuevas funcionalidades, mejorando la experiencia orientada al usuario.
1. Creé e implementé un nuevo Design System y guías de estilo alineadas con la identidad de marca.
1. Realicé entrevistas con usuarios para detectar pain poins y obtener insights.
1. Diseñé manuales de marca, logotipos y piezas digitales para todas las submarcas de Medifé.
Educación y Certificaciones
Claude · Anthropic	2026
Design System, Tokens & Variables · CoderHouse	2025
UX Writing · CoderHouse	2024
UX UI Design & After Effects · CoderHouse	2021
Marketing Digital 360° · UADE	2018
Carrera Universitaria de Diseño Gráfico · Universidad de Buenos Aires	2006 – 2012
Habilidades Blandas
[bookmark: _GoBack]Pensamiento estratégico · Resolución de desafíos · Negociación directa con el cliente · Empatía con usuarios · Pensamiento crítico y analítico · Comunicación de visión de servicio · Resiliencia
Idiomas
Español· Inglés
